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MICROPROSE 

IN COCONUT 

LAND 



C'est pas le titre d'un 
nouveau jeu mais c'est une 
bonne idée... Laquelle ? 
Ben, lis, tiens ! 
MicroProse sera le premier 
éditeur de jeux à s'associer 
aux magasins COCONUT 
pour organiser des journées 
d'animation. Ces magasins 
sont bien connus dans le 
domaine des logiciels de 
jeu. De plus, l'accueil y est 
toujours très cordial... 
L'idée consiste à présenter 
au public les produits qu'il 
ne connaît que par la pub. 
Quoi de plus sain que 
d'essayer un jeu avant de 
l'adopter ? 

MicroProse a choisi de 
marquer ia sortie de 
Gunship sur Amstrad CPC 
et va organiser des journées 
de démo. C'est le magasin 
Coconut du Bd Voltaire à 
Paris qui accueillera les 
visiteurs intéresses. Les 
démonstrations se feront en 
compagnie des vendeurs. Ce 
sera aussi l'occasion de 
gagner quelques badges ce 
des posters... et on croil 
savoir qu'il y aura d'autres 
surprises ! Alors, un seul 
cri ; tous chez Coconut, Bd 
Voltaire à Paris, du 3 au 8 
octobre et plus 
particulièrement le mercredi 
et le samedi. Et si ça 
marche bien, l'opération 
s'étendra aux autres 
magasins de France... et 
peut-être à d'autres 
éditeurs. 

VIVE LA 

FRANCE... ET LA 

MICRO 



Sur cinq micros vendus en 
Europe, un arrive dans les 

mains des français. 
Détrônés, les 



allemands. Avec la 
baguette, le rouge et le 
béret, l'ordinateur fait 
désormais partie du costume 
traditionnel français. Qui 
s'en plaindra ? 



IMAGINE 



Les bérets verts attaquent le 
PC. C'est Marchais et Lajoi- 
nie qui vont faire la gueule si 

leur téléphonez pour 
annoncer ainsi la nouvelle. 
Non, c'est (Jreen Béret, le 
célèbre titre d'Imaginé qui est 

.i aux ['€ 
blés. Attendons pour voir 
l'animation ; ce sera prochai- 

l dans la rubrique des 
allons. 

Déjà 3 semaines que je devais 
vous présenter une phot 
Army Muves sur ST. J'a 
le jeu. 11 n'est pas très f. 
et si les graphi 
plaisent pas, c 
êtes difficiles ! 




Daley Thompson Olympics... Le décathlon sur nos 
micros. Si t'as pas suffisamment de souffle pour aller 
courir sur un stade, tu peux toujours agiter ton joystick 

et participer aux 10 épreuves (ben ouais, c'est ça décath- 
lon) en compagnie de Daley Thompson. Si tu connais 
que Michaël Jackson, Thompson, ça doit pas te dire 
grand'chose. Pourtant, y' passe pas inaperçu l'athlète... 
Ceci étant dit, on verra si le jeu est à la hauteur du per- 
sonnage. En attendant le test, tu peux toujours t'échauf- 
fer devant la photo d'écran (C64). Y'en a aussi pour 
CPC, Spectrum, ST et Amiga. 



C'est l'augmenta 
prix des ST. Atari, frappé 
comme d'autres par la 
pénurie de chips mémoires 
(pénurie liée à une forte 
demande) a été contraint 
d'augmenter le prix de ses 
micros. Un 520 ST coûte 
désormais 3 500 balles. 
Quant aux autres 
constructeurs, ils devraient 
suivre dans la foulée celte 
tendance à l'augmentation 
(Amstrad en particulier). 



m 



DES 
JOYSTICKS, 
ENCORE DES 
JOYSTICKS .' 



• lien faut pourtour les goût; 
cl pour toutes les mains... Il en 
faut aussi pour toutes les 
bourses. Alors voici quelques 
spécimens qui sont passes 
entre nos mains. 
Celte brute d'Olivier (le 
qui travaille sur la revue CPC) 
a choisi un modèle fonction de 
sa earrure et de la taille de ses 
pieds. Euh... je voulais dire, 
de ses mains. Ce modèle "Co- 
bra", comme le coït du même 
nom, tire plus vite que son 
ombre, grâce à une fonction 
"tir rapide". Les commandes 
internes sont des mieroswit- 
ches et l'ensemble est très 
robuste. Ça ressemble presque 
à un mini-manche d'avion 
avec une gâchette de tir com- 
mandée par l'index. Le socle 
est aussi imposant que le 
levier. Il se cramponne à la 
table au moyen de 4 ventou- 
ses. C'est bien, mais c'est assez 
cher : 520 F. . . et puis, faut de 
grosses mains. Interdit aux fil- 
lettes et aux bébés ; réservé à 
ceux qui cassent 10 joysticks 
par an et qui n'ont pas peur 
d'un manche un peu dur. 
Un autre modèle, beaucoup 
moins coûteux à l'achat 
(82 F), est de forme et de taille 
plus habituelles. Muni de 4 
ventouses, il lient bien sur la 
table. Il possède un poussoir 
de tir qui tombe sous le pouce 
et des empreintes pour les 
doigts empêchant la main de 
glisser. Un double poussoir de 
tir est disposé sur le socle. 
Hélas, son maniement est un 
peu dur ce qui, à la longue, se 
révèle fatigant. 
Le dernier modèle, pour cette 
semaine, est baptisé Super 
Shol 5 000 : les possesseurs 
d'Amstrad CPC seront con- 
tents : il existe un modèle avec 
une prise sur le socle, permet- 
tant le raccordement d'un 
autre joystick. Si sa forme et 
sa présentation sont identiques 
au modèle précédent, il faut 
souligner que les contacts 
sont, cette fois, des microswil- 
ches et que le manche est 
moins dur à manier : un avan- 
tage certain. Son prix : 
145 F ! 

L'ensemble de ces produits est 
de fabrication italienne. Vente 
par correspondance, BF.P, 
annonceur dans Arcades 
Hebdo. 
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• Tous ceux qui ont des 
enfants ou des frères et sœurs 
ayant entre 3 et 5 ans connais- 

Patly, Bobby et Fanny, 
héros de la série télévisée "les 
petits malins". 
Nous les retrouvons dans le 
logiciel Les petits coloriages 
malins" qui a pour but d'ap- 
prendre aux enfants les cou- 
leurs, le coloriage mais aussi 
l'organisation dans l'espace 
et la latéralisation ges- 
tuelle et visuelle. Le pro- 
gramme comporte trois 
de difficulté s'adres- 
à chaque section de la 
maternelle. Notre première 
impression est bonne en ce qui 
la version CPC où 
trouvons une grande 
recherche dans le graphisme et 
des couleurs éclatantes. A 
approfondir. 

Ce logiciel est également prévu 
sur Atari ST. 

• Dans le domaine du jeu à 
orientation éducative, voici 
l'anniversaire de Bobby sur 

CPC qui met en scène ce char- 
mant ourson. En allant cher- 
cher Patty et Gaby, Bobby a 
perdu : son parapluie et 
son chemin, il va donc falloir 
- avant la tombée 
de la nuit et sans que le moral 
de Bobby ne chute à zéro ! 
Ce programme présentant des 
icônes et fonctionnant avec 
des superpositions de fenêtres 
est également prévu sur ST, 
Thomson, PC et Compatibles. 

LORICIELS 



11 y aura bien une surprise 
": avec 944 Turbo Cup, 

dont la sortie est programmée 
fin octobre sur PC, ST, CPC, 
Amiga. Comment, vous 
z pas deviné ? Vous pou- 
vez toujours poser la question 
à René Metge qui vient de 
classer sa Porsche Loriciels, à 
la 5ème place au GP d'Albi, 
le 4 septembre. 



FIL 



• Esl comme Ducros, et se 
décarcasse. Faut dire 
qu'après Atomik cl 
Aquanaule, il fallait faire 
quelque chose. Ben y z'ont 
fait et ça s'annonce pas 
trop mal. Attendez, faut 
que J'ietrouvc le papier avec 
les titres. 
Va Top G un sur Thomson 
mais... c'est pas terrible. 
Crazy Cars de Titus, sera 
distribué par FIL pour la 
version Thomson. Valable 
pour possesseurs de TOS, l ) 
et 9+. Les jeux olympiques 
d'été, c'est Sports d'éié, 
avec 6 épreuves. Va te l'aire 
voir chez les Grecs n'est pas 
le titre de cetie aventure se 
déroulant au temps de la 
Grèce antique. Ce serait 
plutôt (le pote à Donald) ? 
La Perle d'Arion et c'est 
annoncé sur Thomson et 
CPC, 
On continue, les mecs ! 
Après la Grèce, le tour du 
monde en 80 jours, une 
aventure mêlant testes et 
images (pour les enfants 
sages) sur €64. High 
Epidemy est un jeu 
d'arcade, sur CPC (trouvez 
dans ce début de phrase 2 
titres du groupe de presse 
Faurez-Mellet et vous aurez 
gagné toute la considération 
de cel heureux couple et la 
mienne aussi, si mon patron 
ne me tue pas pour l'avoir 
cité dans Pliebdo). Il occupe 
beaucoup de place (pas mon 
patron, le jeu) sur l'écran 
puisque, comme Arkanoïd, 
il s'étale sur toute la 
hauteur du moniteur du 
CPC. Due) est tiré du film 
de Spielberg : frissons 
garantis, au volant d'un 
pick-up poursuivi par un 
semi-remorque. C'est sur 
PC. 
Attendez, y'en a encore ! 
Sur ST, maintenant. 
Gédéon le Caméléon (il esl 
camé, Léon ? 11 se shoote 
au Guy Lusque, peut- 
être...) est un éducatif très 
coloré, réservé aux plus 
petits et a pour but de leur 
apprendre à lire et à 
reconnaître les lettres. Z'ont 
intérêt à apprendre fissa 
pour qu'on leur mette 
Arcades I lebdo entre les 
mains. Numéro 10, ça vous 
rappelle keque chose, si 
comme Nathalie, vous 
aimez le t'oot. Celte simu a 
été adaptée sur ST. Truck 




Crazy Cars/ 
Macintosh 



est à la fois une course de 

camions, une épreuve de 

slalom et... un parcours sur 

2 roues. Enfin Incantation a 

été développé par Suliluiwk 

et c'est une aventure 

policière. 

Ben mes cocos, il va falloir 

de la place dans les 

prochains hebdos pour 

parler de toutes ces 

nouveautés. J'vous quitte 

la, j'ai un coup... de FIL. 



On vous l'annonçait dans un 
précédent Arcades. Crazy 
Cars sera le premier jeu fran- 
çais sur Macintosh 2. C'est 
James qui va être content. 
Comment, vous ne connaisse/ 
pas James V C'est le rambo de 
notre rédaction, faudra que 
j'vous le présente dans un pro- 



Ça s'appelle Calaclic Conque- 
ror, ça va sortir avant la fin 
septembre, ça tourne sur 
Amiga et c'est, paraît-il, une 
nouveauté d'enfer. Et bien, en 
route pour l'enfer ! 



ELECTRONIC 
ARTS 



• Un jeu de rôle basé sur 
un thème de science fiction. 

C'est Sentinel Worids I : 

Fulurc Magic. Encore un 

titre à rallonge ! Le joueur 

se retrouve dans un système 

de 3 planètes constamment 

harcelé par des raids 

d'origines inconnues. Un 

jeu que nous devrions 

découvrir prochainement ; il 

est compatible CGA et 

EGA. 

• Quant à Wasteland's, il 
nous promet du beau ! La 
tension monte entre russes 
et américains. Soudain, les 

images des satellites espions 

disparaissent. Aïe, aïe, aïe, 

mon frère... quelle 

panique ! Mais on vous en 

dira plus sous peu (c'est 

toujours pour le PC). 

• Pour Amiga et PC, on 

annonce Batlle Chess. Là, 

dans ma grande bonté, je 

vous file une photo. Hâve a 

look, mon frère ! C'est pas 

une bonne idée que de 

donner la vie aux pièces 

d'un jeu d'échecs ? La 

stratégie du noble jeu 

teintée de deux gouttes 

d'action et de combats. Une 

bibliothèque d'o 

30 000 n 

côté ; de l'autre, des 

animations et des sons 

digitalisés. Aargh ! 

L'impatience me ronge. 



HEWSON 



Après Netherworld versions 
C64 et ST, c'est au tour des 

possesseurs de CPC Amstrad 
de s'impatienter. Encore un 
p'tit effort et il sera là. Voilà 
déjà sa photo... 



CPYX 



Gold, Silver, Bronze la 

dait (Stimmer Games I, II et 
Winter Gamcs) est disponible. 
C'est l'occasion où jamais de 
se procurer ces jeux célèbres. 
Existe en Amstrad CPC, C64 
et Spectrum. Alors, prêt pour 
Séoul 7 



m 



LeBenHur 




nible dans les meilleurs pc 



BRITISH 
TELECOM 



• Whirligig est arrivé sur 
Amiga. On va vous tester 
ta avec un plaisir non 
dissimulé car ce dernier 
Fircbird est très attendu. 
Chez Rainbird, Corruption 
(PC) vient de sortir. Enfin, 
sur Amstrad CPC, Sam u rai 
Warrior a été adaplé. 

• Savage, c'est le titre d'un 
jeu développé par Probe 
pour Fircbird. C'esi, paraît- 
il, si exceptionnel que ça va 
se poser comme un nouveau 
standard de jeu... Nous, on 
n'a pas vu de photo, alors 
on attend ! Prévu pour 
C64, CPC, Spectrum, ST, 
Amiga, PC. 

" Carrier Command csl 
sorti sur Amiga. A suivre... 
dans la rubrique 
"Adaptations". 

• Les nerfs à fleur de peau. 
C'est ce qui va se passer 
avec liiicnsiiy. un jeu qui 
demande une grande 
dextérité (et pour les 
gauchers, commenl on 

dit ?). Encore une histoire 
de prisonniers à délivrer et 
de vilains aliens à 
combattre. Ça vient, ça 
vient sur C64 et Spectrum... 

GRANDSLAM 



Ça s'appelle Power 
Pyramids, c'est sur 
Spectrum et on a juste ui 
photo à vous présenter. 
Grandslam sera peut-être 
plus généreux bientôt... 

INCENTIVE 



Annonce Dark Side (la suite 
de Driller) sur PC et 
Compatibles. On attend 
l'heureux événement pour 
octobre (mais non, c'est pas 
de toi qu'j'cause 
Laurence !). 



ELITE 

Après la conversion du 

coin-op sur ST, Bomb Jack 

est prêt sur Amiga. On l'a 

reçu il y a quelques jours et 

on va le disséquer pour la 

rubrique adaptations. Un 

jeu toujours aussi sympa ! 




MICROIDS 



Un léger relard est annoncé 
dans la sortie de Chcss Wor- 
ker sur PC et Compatibles. 
Ccl utilitaire, qui semble très 
alléchant aux yeux des mordus 
d'échecs ne paraîtra pas a 



C'est le label lop niveau (qua- 
lité, originalité des thèmes, 
etc.) de ERE International. 
Ils nous en annoncent des 
jeux ! Pour bientôt, ou pour 
un peu plus tard... Même que 
certains y /'ont pas de titre. 
Enfin, pas encore ! 
Y'en a un qui se passe en l'an 
40(10. Peut-être que c'est pour 
ça qu'on connaît pas encore 
son titre 7 C'est un jeu de rôle 
et d'arcade. Son thème ï Faire 
passer l'âme d'un corps à un 
autre. Les scientifiques expé- 
rimentent directement sur 
l'homme... 



;iobre 



Soit 



On 



13 
attendra 

Quant à Trackers (la double 
simulation de quads), on ne 
résiste pas au plaisir de vous 



DELPHINE 
SOFTWARE 



dont -au sujet desquels- on 
vous disait qu'on en recause- 
rait. Michaél Sportouch (and 
Go !) a reçu notre envoyé spé- 
cial dans son bureau directo- 
rial. J'attends le reportage, 
Stéphane, sinon tu vas voir ta 
gueule à la récré ! C'est pas 
tout d'aller draguer la gueuse 
à Paris, faut aussi bosser. (Et 
un rédac'chef exclavagisle, 
un !). En attendant, sont en 
train de nous préparer (sous 
un litre provisoire : Bio Chal- 
lenge) un super jeu d'arcade 
qui risque d'en défriser plus 
d'un ! Graphismes en 160 
couleurs sur ST et musik béton 
sur ami gars ! Un futur hit... 



Un jeu qui sera, paraît-il, très 
original sous tous ses aspects. 
Quant à l'autre, tout aussi 
anonyme, il se passe aussi 
dans un lointain futur. Le 
joueur aura 4 épreuves à 
accomplir au cours desquelles 
il affrontera les champions de 
H civilisations de l'univers. 
Encore un effort et vous allez 
découvrir les épreuves. Du 
foot ? Nict ! Saut en lon- 
gueur ? Que nenni ! 100 m 
nage libre 7 Perdu ! Il s'agit 
de la maîtrise de l'énergie, 
maîtrise de l'espace, maîtrise 
des ondes mentales et maîtrise 
du temps. Z'auriex pas devine, 
c'est sûr ! Des olympiades 
galactiques en quelque sorte... 




2 e FESTIVAL DE LA MICRO 

Le salon de l'informatique de loisirs 







Espace Champerret. Métro Porte Champerret. Paris 17 e 

Organisation ;NEO MEDIA 5-7, rue de l'A ' -..,, 



LE fïUMSâfilE D£3 



Atari va relancer l'offensive 
des consoles sur le marché 
français. Après des mois 
d'observation (souvenez-vous. 
Arcades vous présentait la 
console XE dans son numéro 
3), les responsables 
commerciaux estiment que le 
créneau existe. Enfin, plus 
exactement, deux créneaux. 





la décision la plus importante 
qui précède la campagne que 
nous allons connaître dans les 

créai ion en France d'Atari Loisirs. On 
aura donc, d'un côté, la partie "pro" avec 
les compatibles, les Méga ST, les impri- 
mantes laser, la PAO ; de l'autre, les ST 
et les eonsoles. Un des responsables "com- 
munication" d'Atari France, Jean Riehen, 
nous confiait récemment : "nous avons 
vendu pendant ces derniers mois presque 
autant de consoles que nos principaux con- 
currents, à la seule différence que eux, ont 
fait d'importantes opérai ions de promo- 
tion alors que nous, nous n'avons rien fait 
dans ce domaine. 



Atari sera désormais présent avec deux 
produits ; l;i console VCS 2GO0 et la con- 
sole Atari XL. A produits différents, clien- 
tèles différentes. La 2600 sera proposée un 
peu comme un jouet, à 490 F. Elle permet- 
tra de faire le premier pas vers le jeu 
"vidéo-électronique". Elle esl la console 
la plus vendue au monde et aussi la moins 

La seconde, la "XE", sera vendue 990 F, 
Pour le prix, le client va découvrir dans 
l'emballage, une console accompagnée de 
son "pistolet" et d'un indispensable joys- 
tick. Deux jeux permettant de se taire la 
main immédiatement ; le premier intégré 
à la console ; le second, en cartouche, fai- 
sant appel au "pistolet". A ce prix, le pro- 
duit est attractif par rapport à ses concur- 
rents. 

De plus, il dispose d'une bibliothèque de 
jeux qui, sans être révolutionnaire, a le 
mérite de ne pas coûter bien cher (cartou- 
ches entre 50 et 140 F !). 



Mais l'atout principal de la "XE" est 

inconstcstablemcnt lié à son caractère évo- 
lutif. En effet, moyennant quelques cen- 
taines de francs (490 F), on peut transfor- 
mer la console en micro-ordinateur. Ce 
complément se présente sous la forme d'un 
ensemble clavier et magnéto K7 tpour le 
chargement et la sauvegarde des pro- 
grammes). 

Le joueur peut alors s'initier à la program- 
mation (un bon conseil, si vous vise/ celle 
console, insiste/ sur ce point auprès de vos 
parents !). En complément, i! récupère le 
célèbre Flight Simulator et son manuel ei 
s'ouvre des possibilités vers l'importante 
bibliothèque de jeux de la gamme "XI." 
(souvenez-vous, ces micros bradés à moins 
de 500 balles, il y a 3 ans,..). Bien sûr, tous 
ne sont pas excellents mais certains sont 
comparables à ceux que l'on peut trouver 
sur Speetrum ou Amstrad CPC. Dans l'en- 
semble, en Angleicrre, le hit sur Atari esl 
composé de "budgets". 

Cette offensive d'Atari débute quelques 
semaines avant les fêles de fin d'année : 
un bon moyen de s'accaparer une petite 
part du marché, au moment où M aster 
Cames Systems, qui distribue Sega en 
France, semble connaître un passage à vide 
Cl où Bandai a repris la distribution de 
Ninlcndoqui n'a jamais connu en France 
le succès qu'on aurait pu attendre. Chez 
les Anglais, on attend la même attitude de 
promotion des 2 consoles. 
Au fait, le meilleur moyen d'entrer dans 
le monde de l'Atari XE, c'est encore de 
parliciper au concours Atari-Arcades puis- 
que, chaque semaine, c'est un ensemble 
complet (console + extension micro- 
informatique) qui vous est offert contre 
quelques secondes de réflexion... 



UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAU 

Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche : 

-DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en C, Assembleur et Turbo Pascal 

• ayant déjà réalisé leur programme et voulant être édités; 

• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 

• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 

-DES GRAPHISTES DE TALENT 

• qui pensent pouvoir égaler et même surpasser les graphismes de Zombi, 
Iron Lord ou Rocket Ranger; 

• qui ont une imagination débordante. 

-DES MUSICIENS DE GÉNIE 

• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 

• pour qui la musique sur micro-ordinateur n'a plus de secret. 

Vous travaillez sur Apple II GS, Apple II E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 
Nintendo et vous êtes passionnés par ces machines. 

Un futur plein d'avenir peut s'ouvrir à vous. 

Aujourd'hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 

Demain vous serez peut-être choisis pour faire partie d'une équipe de gagnants. 

-*£ 

\Nom 
Prénom 
Adresse 



Tél. 

1 1 :j r 



Langage 

Machine 

A retourner à UBI SOFT / Christine Quémard 

1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. (1) 48 98 99 00 
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Ouais, bof ! Vilain jeu de mots, j'en 
conviens. L'âge du tatou ? A peine plus de 
5 ans... Mais qui est ce tatou ? Cet animal 
sympa est la mascotte d'un des plus grands 
éditeurs français : Infogrames. 



Le tatou est né en 1983. A l'époque, 17 associés 
s'étaient réunis autour d'un capital de 65 000 F. 
En 5 ans, la croissance devait être assez specia- 

leulaire. liruno Bonnell et Christophe Sapct, ses 

fondateurs, ont de quoi être fiers. Deux hommes qui ne 
dépassent pas 60 ans à eux deux, deux amis d'enfance que 
rien ne prédestinai!, à entrer dans le monde de la miero- 
iniomiatiquc. Leurs tremplins dans cl domaine ont été, pour 
l'un, Te\as Instruments ei pour l'autre, Thomson. L'un a par- 
ticipé au lancement du 11 99, l'autre à celui du T07, 




Infogrames est l'éditeur 

européen ayant la plus 

grosse équipe technique interne. 



M 



En juin 1983, ils créent Infogrames avec pour but avoué 
celui "d'être éditeur sur de nouveaux médias et experts de 
la relation davier-écran -utilisateur, .sous (ouïes les formes que 
cela peut comporter". Continuons avec Ils citations puisque 
Bruno Bonncll proclame haut et fort sa définition de l'en- 
treprise, basée sur la combinaison ck^ .'A : un Axe, de l'Ar- 
gent, des Ames. Ces âmes, c'est toute une équipe motivée, 
plus de KX1 personnes qui travailleur mu la programmation, 
le graphisme, la musique mais aussi, le commercial, le mar- 
keting, etc. Leur but : sortir des produits de qualité. 
Le seeleur le plus important est celui du développement : pas 
moins de 60 personnes y travaillent dans le même esprit 
qu'une équipe de cinéma. Un auteur, pour génial qu'il soit, 
ne peut plus désormais travailler seul. Il a besoin d'une assis- 
tance technique à toute épreuve pour l'épauler. 
Avec ces 60 personnes, Infogrames est l'éditeur européen 
ayant la plus grosse équipe technique interne. Dans beaucoup 
d'autres sociétés, on l'ail largement appel à des auteurs exté- 
rieurs qui ne sont pas des salariés permanents de l'entreprise. 

Infogrames a intégré dans sa structure deux autres éditeurs 
de jeux : Ere Informatique et Cobra Soft tbm partie du 
groupe, l'résenl sur le marché international dans 15 pays dif- 
férents, le tatou y réalise 41) °'o de son chiffre d'affaires. De 
beaux résultais avec des [iircs phares comme "Dis Passagers 
du Vent" qui ont atteint la vente record de 100 000 
exemplaires. 

Parallèlement à cela, le jeu sous toutes ses formes interacti- 
ves est étudié (Infogrames est présent en lélémaliquc). 
A rima.L'.c (Il son anim.il letichc. le [aiou, ]n;cg.:amc.-. ci iiiie 
entreprise qui a toujours su s'adapter à son environnement 
el qui compte bien ne pas rater l'ouverture des nouveaux mar- 
ri horizon proche : demain. 




à, IDAIPISSÏÏI® 




Adeptes de la castagne, bonjour ! Si les 
iups de savane et les bastonnades font 
vous suc Tar- 
gel Renegad* dont l'adaptation sur CPC 
vient de sortir. Les sprites m; sonl pas ai 
grands que sur Sireei Hghlcr mais le jeu 
est plus difficile, d'où son intérêt. Pour le 
thème, voyez Arcades n" 9... 

• Alien Sjndrome, le dérivé du c 
de Sega, adaplé par Ace sur ST (Arcades 
n" 11), vient de sortir sur Amiga. De bon- 
nes animations, des spriies respectables, 
des bruits et une mission toujours ai 

les qualités de ee jeu. Une valeur 
sûre dans le coin des arcade-aventures. 

• Crash Garttt est revenu, i 
et protégé par son blouson de pilote, il sil- 
lonne le ciel à bord de son avion et n 
son enquête. Présentée dans Arcades n° 5, 
cette aventure signée Ere Informatique a 
élê adaptée sur Amiga. Les graphis 
sont corrects cl le jeu toujours a 




■i nommé Arkanoïd 
2, est disponible sur ST. Plein de couleurs, 
de bruitages et... de bonus ; 

casse-briques parmi les casse -briques doit 
impérativement l'aire partie de voire col- 
lection. Un jeu incontournable ! (Voir 

Arcades n ,; 7). 




Bob Morane 




• Action, aventure, charme d'un grand 
i.-|,i\m(|hl' remis an l'.oùl du jour, voici !Ioh 
Mkiram.'. Le héros plonge au Tond de 
l'océan à la piiursuiLe de l'Ombre Jauni:. 
Km Ami^a, c'est beau, très beau, .le dirais 
même plus : irès irès beau. Celte arcade- 
aventure se démarque du reste de la série. 
trop médiocre, lancée il y a un an par Inl'o- 
g rames. La version ST était déjà une réus- 
site (Arcades n° 9). 



• Avec lloiii h Jack on n 
que parmi les coin-op. Elite, après la ci 
version ST (Arcades n° 12) a signé t 
excellente adaptation sur Amiga La rm 

que est toujours aussi 'entêtante et le 
reste fidèle à l'esprit de l'arcadc-machi 



Le Jeu De La Semaine 




,sm 



On petit test pour vérifier que vos connaissances 
historiques sont encore dignes d'être appelées par 
ce nom... 1943, ça vous évoque quoi '.'! 1. a guerre 
c'est sûr, mais encore... Allez, cherchez un peu... 
Si je vous dis Kamikaze, vous me réponde/ Japon et 
guerre + 1943 + Japon = Bataille de Midway. On vous 
propose en effet de vous projeter plus de 40 ans en arrière, 
dans le ciel mouvementé du Pacifique pour vivre l'une des 
plus grandes batailles aéronavale*. 1 es commandes de voire 
P38cn main, à vous d'anéamii les vagues d'escadrilles japo- 
naises en évitant bien sûr d'essuyer le feu de l'adversaire et 
ensurvolam les eôles des îles Midway ainsi que d'immenses 
porte-avions. Sachez l'aire escale afin de bénéficier de vies 
supplémentaires ou d'une puissance de feu supérieure. Et 
surtout n'oubliez pas que vous menez un combat dont 
dépend le son de l'humanité... 
Nalhalie 



Testé s 



CPC et SPEC1 HVM 





ATAILLE 
MIDWAY 



5 (' / 'histoire ne te passionne pas, voici quelques rappels sur les événements. 1942, 
les japonais ont des vues sur tour le Sud-Est du Pacifique, ils conquièrent la Birmanie, 
la Malaisie et Singapour, A l'Ouest, ils s'assurent de nombreuses positions stratégiques, i 
gnant un retour en force des américains. 

Midway. 100 miles d'Hawaï. Les japonais y envoient une armada protégée par près de 400 avions. L 'attaque 
est conduite par Yamamoto, amiral en chef de l'armée japonaise. 

Les américains, sous le commandement de l'amiral Nimitz, dépêchent sur Midway leurs forces de défense, faisant mas- 
sivement appel à l'aéronavale. 

A l'aube du 4 juin, tes japonais attaquent Midway. Au terme d'une bataille qui allait coûter cher aux 2 camps, le 5 
juin, à 5 heures du matin, Yamamoto abandonne la partie. 
Il faudra deux ans aux américains pour achever la reconquête du Pacifique Sud. 



1943, on attendait... Comme toute 
conversion de coin-op puisque Go .' 
et Capcom avaient signé également 
pour ce litre. Que dire, sinon qu'il 
n'y a rien de décevant dans le 
résultat. Le jeu est bien connu des 
habituée de salles •'.'arcades : ils le 
retrouveront avec plaisir sur leur 
micro favori. Sur CPC comme sur 
Spectrum, la difficulté n 'a pas été 
poussée outre mesure, ce qui laisse 
des chances à tout le monde. Les 
experts iront beaucoup plus loin, 
c'est tout. Les petits malins 
préféreront jouer à deux puisque 
c'est prévu. Sinon, à quoi ça sert 
que Monsieur Go ! y se 
décarcasse ? Le son est présent sur 
la version CPC : musique et 
bruitages. Sur Spectrum, ta 
musique disparait pendant le jeu. 
Les animations et le scrolling 
d'ensemble sont bien réalisés. Sur 
Spectrum, les graphismes sont 
moins colorés mais les animations 
tout aussi bonnes, voire plus 
rapides. 

Une conversion qui tient la route. 
Euh... pardon, les airs .' 
On attend la version ST avec 
impatience. 
15/20 
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MAGNETIC SCROLLS S. RAINBIRD 
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a Hache-case en cuir, Porsche ou Jaguar a 
de place pour les losers : on g 
ont chance, et le légendaire f 
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jusqu'à sa propre vie. 

Mais, aujourd'hui, tout va bien ! Vous, Derek Rogers, i 
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dée la petite Austin : une BMW, pour co 
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Fiche 
technique 



Un nouveau Magnclic Scrolls, 
c'esl en général un événement 
pour tous les fans d'aventure sur 
ST : rappelez-vous (lie Pawn, 
Guiltl of Thieves... cl Corruption ne Tait pas exception à la 
règle : il perpétue avec honneur celle série de logiciels. 
[.'apparente extérieure ne dépaysera pas les habitués : ou 
retrouve maintenant les classiques fenêtres graphiques esca- 
motables, barre de menus déroulants (pour les options de 
sauvegarde, de formats de texte et de graphisme et les utili- 
taires divers) et la grande fenêtre de texle qui peul occuper 
la totalité de l'écran. 

Comme d'habitude également : le scénario esl 1res fouillé, 
les écrans graphiques sont superbes et le texte en anglais est 
souvent plein d'humour. (Essayez, par exemple, d'exami- 
ner le tournevis qui se trouve dans la boïle à gants de votre 
BMW ; vous ne serez pas déçus !). Au chapitre des options 
diverses, on Irouve la sortie sur imprimante des textes, la 
possibilité de redéfinir les dix louches de fonction de l'Atari 
avec les commandes de voire choix et, bien sûr, le décodage 
de quelques indices qui pourronl vous aider dans votre 
enquête. 

Là où Corruption innove, c'esl sur la base même du jeu 
d'aventure. Ici, peu d'objets à récupérer cl à utiliser : l'arme 
absolue, c'esl le renseignement. Le fondement du logiciel, 
c'esl le dialogue avec les autres personnages. Obtenir des 
informations, faire circuler des tuyaux, c'est uniquement 
ainsi que vous pourrez, espérer démêler l'écneveau de 
Corruption. 

Les ombres au tableau : si vous n'êtes pas un Angliciste con- 
vaincu, passe/ votre chemin car seule la documentation 
(qu'on aurait d'ailleurs aimé un peu plus fournie) est tra- 
duite ; si vous aimez les aventures faciles, circulez car les 
façons de mourir sont plus nombreuses qu'il n'y paraît au 
premier abord et si vous n'aimez pas les jeux d'aventure, 
pourquoi diantre lisez-vous ce banc d'essai ?! Pour tous les 
autres : qu'est-ce que vous attendez ? 

16/20 
Voilà un jeu d'aventure ! Qu'il esl bien ! 
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Arcade 

NetherworlD 




Version ST 



€^V énétrer à l'intérieur de Netherworld, c'est pénétrer à l'intérieur d'une 
1 \ autre dimension, un monde perdu au tin tond de l'universel du temps, 
y un lieu ignoré cl insoupçonné du commun des morlels. Mais vous, être 
^r surhumain, moitié homme, moitié dieu, vous avez percé les mystères 
de cette dimension et vous vou*. démenez au milieu des fortes du bien et du niai 
qui luttent pour régir les lieux. Pauvre de vous ! Car si votre découverte a l'ait 
de vous un être supérieur, le piège s'est impitoyablement refermé cl il vous faut 
absolument fuir ee combat et ces lieux. Comment ? Eh bien tout simplement en 
collectant les diamants semés ça et là et si la récolte se montre fructueuse, vous 
pourrez sortir au moyen d'un transporteur. Mais laissez-moi vous décrire ce monde 
aussi fabuleux ciue dangereux que vous pareourerez à bord d'une "Gyrosptière 
arme" (ça ressemble à un volant de voiture...). Au premier plan se trouvent des 
enchevêtrements de sphères vertes de taille inégale, sortes de petites murailles que 
vous devez contourner et reposant sur un fond noir ponctué des minuscules étoi- 
les de la galaxie. Maniaul avec doigté votre volant magique, vous sillonnez, cet 
espèce de labyrinthe infernal, bordé de cristaux scintillants que gardent d'énor- 
mes colosses de pierre jettuu de mortelles bulles d'acide. Mon impression de navi- 
gateur : c'est sensationnel ! Il me semble flotter dans les airs, parcourir un milieu 
en apesanteur : la moindre impulsion me transporte comme par magie, quelle flui- 
dité, quelle rapidité accompagnée paradoxalement d'une telle douceur ! 
N'hésitez pas : pour tin petit investissement, beaucoup de sensations nouvelles ! 
Nathalie 

Testé sur C64 



De beaux graphismes, des animations superbes, avec un scroillng 
multidirectionnel et des effets de "vibrations" sur l'écran, lorsque le mobile, 
votre vaisseau, se heurte à des obstacles ; une musique et des bruitages très 
réussis : voila ions les atouts d'un jeu qui, sur C64 comme sur ST nous a 
rapidement séduits. Une très bonne note à Hewson pour ce jeu d'arcade 
original. 15/20 
Mare 

DISPONIBLE SUR C64 BIENTOT SUR ST, CI'C 



Fiche technique 



Un seul mot jaillit de mes lèvres : 
bravo ! Jamais je n'avais éprouvé 
de telles .sensations, c'est tout nou- 
veau et c'est très bien réalisé. Le 
scrolling horizontal est en effet 
merveilleux, ça coule tout seul, ça 
secoue, ça vibre... On s'y croirait. 
La preuve : mon écran bougeait 
tellement que j'en ai eu mal 

A ceci s'ajoutent des bruits 
enthousiasmants : bip-bip (le flip- 
per, son cristallin à la collecte du 
diamant, musique au train d'en- 
fer... 

Que dire encore '! Que les graphis- 
mes sont tins, les couleurs éclatan- 
tes et que les tableaux sont 
variés... Ou moins si vous réussis- 
sez à les voir tous car dans Nelher- 
world, une (jninde part est laissée 
à l'intrigue et à la découverte. A 
vous de chercher comment y par- 
venir, à vous d'interroger tous les 
décors, à vous de trouver toutes 
les petites astuces. Netherworld, 
c'est un jeu d'arcade qui sait tirer 
son épingle du... jeu. 
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Fiche technique 



Skychase n'est pus un simulateur 
de vol. Il n'es) pas non plus, 
simple jeu d'arcade. C'est un peu 
les deux... On nous propose de 
piloter divers avions en comlial 
aérien. On peut jouer contre l't 

joueur. Chacun choisit son type 
d'appareil (F14, FUS, Mig 31, 
etc.), ses provisions pour la route 
(munitions, missiles, pétrole) et 
vole au combat. 

Cou- graphisme, c'est assez sim- 
plifié : deux fenltres représentent 
à l'écran ce que voient les deux 
"pilotes". L'instrumentation de 
vul est très limitée. Ici, pas he.soin 
de s'enfiler un épais manuel avant 
de jouer. Le combat commence 
directement en l'air et, de suite, i 
qui surprend, c'est la rapidité des 
animations. Il est vrai que 
avions sont représentés en "tracé 
vectoriel" (appelez ça " fil -de- 1er" 
si vous préférez...) et que le pay- 
sage se réduit au ciel bleu et à la 
terre verte, tout juste quadrillée. 
Les effets sonores illustrent le 
bruit des avions et celui des ti 
Ce qui est intéressant, c'est que les 
caractéristiques essentielles des 
différents appareils simulés sem- 
blent respectées. Il est plus facile 

combattre un Mig 31 avec 
F-16 qu'avec un 1-18. Le F-16 
contre le Mig 27 gagne presque à 
tous les coups... 
La notice est assez burlesque car, 
si l'éditeur a fait l'effort de la tra- 
duire en français, les fautes n'ont 
pas été corrigées, loin s'en faut ! 

ï... on n'est pas des boeufs ! On 
comprend... 

Globalement, Skychase est très 
amusant et on se prend rapide- 












d'avion, donc de technique de 
cumbal. Je mius suggère u'essajer 
le mystérieux "avion en papier". 
Dans tous les cas, battre l'ordina- 
teur n'est pas chose facile, même 

niveau "Easy". 
Au fait, tout cela n'est pas s: 
rappeler un certain Top Gun. Kn 
beaucoup mieux... 

15/20 
Pour la rapidité des animations. 

DISPONIBLE SUR'AMIGA, ST 
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Oîclaieur en herbe d'il 
republique bananiére ou 
maître du monde mégalo- 
mane. Interne] a conçu I 
i pour vous un wargame de qualité. Le 
■ bni du jeu est simple : conquérir le 

| La partie se déroule avec deux ou trois 
:urs qui peuvent être dirigés par 
Jinateur ou même un adversaire 
| par correspondance. Chacun module | 
sa capacité de production ci 
potentiel de combat. Puis la pallie I 
commence avec une cane du monde | 
sélectionnée parmi le choix déjà enre- 
gistré sur la disquette, définie aléatoi- 
rement par l'ordinateur, ou dessinée | 
par un joueur (celle version offre ainsi 
des possibilités de jeu quasi-illimitées). 
Vous recevez une ville de départ dont | 
vous décide/, de la production : 
armées, avions ou bateaux. Puis en I 
déplaçant vos unités, vous parlez 
découvrir la carte du monde. Vos | 
avions se rendent en mission de recon- 
naissance et giâce à vos bateaux de I 
transport, vous acheminez des armées I 
sur de nouvelles îles ou continents afin 
de prendre possession des villes qui 
produiront ensuite de nouvelles trou- 
es. Les joueurs se créent ainsi une 
rmée et une Hotte et lorsque, au bout 
; plusieurs tours de jeu, ils .se ren- 
jnirent, la bataille peut cointucn- 
;r... Chaque unité dispose d'un 
potentiel d'attaque, d'un potentiel de 
éfense, d'une puissance de feu (eor- 
;spondant aux dommages infligea- 
les aux ennemis), et d'un nombre de 
| dommages reçus initialement nul. Les 
combats peuvent se dérouler entre des 
unités occupant des zones conligùes 
I cl le résultat en est toujours la destruc- 
tion d'un des adversaires. 
Ce wargame d'une utilisation aisée et 
d'un bon intérêt offre des parties dont 
l'issue dépend bien davantage de la 
Stratégie des joueurs que du hasard. 
I Laurent 
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r AMIGA 



Un autre avis 

Bien que pas très branché 
Wargame, je dois reconnaître que 
"Empire" d'fnterstel a retenu 
toute mon attention, car ce logiciel 
est extrënwnt convivial. Grâce à ses 
menus déroulants, il offre aux 
joueurs de multiples possibilités 
d'établir leurs propres stratèges. 
Ainsi, que l'on soit "Wargumeur" 
débutant ou chevronné, H 
conviendra à tous par ses 
innombrables tactiques de combat. 
Quant à la réalisation, elle ne 
présente pas ce qu'il est habituel de 
rencontrer sur des Wargames, a 
savoir la monotonie. Empire est 
donc un Wargame à conseiller à 
tous lou plutôt à tout ceux que ce 
type de jeu intéresse...) 

DISPONIBLE SDR SI, AMIGA 



Fiche technique 



L'utilisation du jeu peul se fa 
entièrement avec les souris ce < 
iimplific grandement les procédu- 
res de déplacement el de combat. 
Lu partie se divise en tours de jeu 
au cours desquels chaque joueur 
successivement fail le bilan des 
productions de ses villes, puis 
organise le déplacement et le tom- 
bai de ses unités. Il peut également 
leur donner des ordres tels que : 
patrouiller entre deux points, ca 
per sur leur position ou escorter 
un vaisseau. Tous ces choix s 
t'ont par l'entremise de meni 
déroulants. Ainsi, plutôt que d 
devoir déplacer toutes ses armées 
à chaque tour, l'ordinalcur prend 
en charge l'exécution des ordres 
donnés au préalable. Le point fort 
d u jeu ne réside pas dans son gra- 
phisme el son animation qui sonl 
au demeurant 1res moyens, mais 
dans sa clarté de représentation el 
son utilisation qui permettent de 
limiter les perles de temps et 
offrent des parties agréables 
qu'accompagnent des effets soi 
r«s très corrects. Un autre coup de 
chapeau va a la noliee qui, bien 
que comptant 70 pages en anglais, 
se révèle facile d'utilisation, com- 
plète, illustrée el bien conçue. 
En fait, peut-être ne mérite -t- il pas 
le litre qu'il se donne de "War- 
game du siècle" mais ce logiciel se 
démarque certainement par sa 
bonne facture et son utilisation 
aisée. 

IN B : Ne pas confondre ce jeu a' 
"EMPIRE" de Loriciels. 

15/20 
Un excellent Wargame 




Oc logiciel m'a instantané- 
ment fait retrouver l'at- 
mosphère des salles de 
sciences 
labiés dallées et à l'odeur I en ace de for- 
mol... J'ai cru, en effet, avoir sons le> 
yeux les images de mon microscope 
électronique, à la conquête d'un quel- 
conque ensemble de cellules lu 
.l'ai eu l'illusion d'un objet étranger 
versant les villosités d'un 
le décor est aiiaiomiqnc 
enchevêtrements inqualifiables de filets, 
formant de multiples boursouflures. Pre- 
mière phase : anéantir les vagues de bactérii 
qui envahissent l'organe ; deuxième phase : 
éviter ou détruire les mitoses unarehiques ou si 
vous préférez les multiplications incontrôlées de 
cellules qui sont tant d'obstacles à l'épopée héroïque 
du responsable de l'immunité que je suis censée repré- 
senter. Un peu abasourdie par ce décor, je me suis déci- 
dée à consulter la notice, ce qui m'a d'ailleurs montré 
que mes sentiments n'étaient pas injustifiés puisqu'il bord 
de mon vaisseau, je dois détruire à l'aide de mon laser, le 
cerveau d'une salamandre, infeste de monstres organiques 
qui soudainement apparaissent, grandissent et s'agitent pom- 
me détourner de mon chemin. Ainsi, différents décors, dif- 
férentes parties du cerveau s'offrent à moi, de même que 
des ennemis de plus en plus agressifs et difficiles à éliminer. 
Après des carrés tournoyants, des bras grandissants à pin- 
ces, j'ai donc pu rencontrer des langues visqueuses, des 
bâtonnets volants, des filets infernaux. Le tout forme un 
voyage dépaysant et pourquoi pas instructif. 
Nathalie 



Le cadre m'a enthousiasmé tant par la 
t|u alité des graphismes et des couleurs 
que par l'originalité et la variété des 
décors : c'est si dépaysant et si 
intrigant ! 
si que féliciter les auteurs 
pour la vive animation : devant v 
y a toujours un objet à vitesse grand V , 
des ta ni seules vibrantes, des grosseurs oit 
: qui poussent mais qui aussi 
repoussent ; bref, c'est un véritable enfer où 
l'on vit à un rythme endiablé. Tout ceci est 
d'autant plus plaisant que la commande au joys- 
tick est très fidèle et que ta vitesse est excellente. 
(Un défaut cependant : le chargement de l'ordina- 
teur à chaque partie). 
Quanl au niveau du son et de la musique, c'est hono- 
rable : musique de fond avec un bruit réaliste des coups 
de feu. L'intérêt est sauf puisque les 4 tableaux à votre 
disposition ne sont disponibles que grâce à de hons sco- 
res et qu'à la fin de chaque tableau, un ennemi plus impi- 
toyable que les autres vous attend. Ça vous promet des heures 
d'entraînement I Résumons : originalité, qualité et variété 
des décors, vitesse et difficulté ; ce logiciel possède tous les 
atouts d'un bon jeu d'arcade. 

16/20 

Les décors, moi j'adore. 



Testé s> 



- C64 



Un autre avis 

Satamander, une conversion du 
coin-op de Konami, dans le plus 
pur style Neniesis revu lo, avec (fa 
décors qui veulent évoquer un 
cerveau. En fait, un shoot 'em up 
certes, maïs avec une pointe 
d'originalité dans le thème. Une 
réalisation correcte et une difficultt 
croissante ménageant l'intérêt. 
C'est jouable ! 
13/20 
Marc 




moveS 



oreé par une reprise du 
i poni de la rivière Kwai, 
* mélodie aux irompciies et 
aux tambours dont l'en- 
train métamorphoserai i en militaire le 
cure du coin, armé de ta mitraille et 
du prestige de l'uniforme, ta mission 
est simple : combattre dans les lignes 
ennemies afin de dérober de précieux 
plans pour ces messieurs les généraux. 
Enfin, la simplicité, elle est dans leur 
bouche à ee.s ronds de cuir car je te 
préviens : faut se les farcir les 
mis, crois-moi, y-ont rien de rés 
tes ! Et puis tu te bats pas sur un carré 
de pelouse ! Sept terrains à traverser, 
l'as entendu... 7 ! parmi lesquels jun 
gle, ponts, déserts et marécages...} 
Tout au long de ton périple y'a pas 
que des mecs a descendre, y'z'ont 
mente réussi à corrompre des rapa- 
ces ! Alors un conseil : te fais pas 
mouton ! Au fait, j'espère que t'as 
ton permis pour les voitures kangou- 
rous car aux dernières nouvelles, 
celles-ci ont des accès de l'ièvre ce qui 
les rend très nerveuses et même sau- 
teuses ! (à mon avis, elles sont très 
excitées par les hélicos et 4x4 enne- 
mis). Munis-toi aussi de ton >V»çms-'.. 
permis d'hélico, de bonnes «ÉJnHbdËt 
godasses et d'une boni 
dose de courage. Si ti 
ne réussis pas une 
des 7 missions, ces 
cons d'offi- L 
eiers te refou- 3S^— 

U au départ . -SW™ ' 
Nathalie 







J'avais vu Army Moves, un peu en 
avant-première, sur ST. Une réelle 
progression par rapport aux versions 
antérieures. Sur Amiga, les anima- 
tions sont encore plus fluides (quoi- 
que, au second tableau, je trouve les 
avions un peu lents par rapport au 
reste des assaillants) et les sprites plus 
gros. Malgré ses atouts, Army Moves 
me laisse un peu sur ma faim : j'ai vu 
Raphaël et Benoît, nos rois de l'ar- 
cade, arriver en un rien de temps à 
boucler le second tableau. D'après 
eux, ce n 'est pas un jeu difficile. Pour- 
tant l'enchaînement de tous les 
tableaux n'est pas si évident. 
A prendre comme 
atout si vous débutez, 
comme un point 
négatif si vous 
maniez le joys- 
tick, en 
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Testé sur 
A MICA 



Fiche technique 



La conversion du CPC a l' Amiga peut 
être qualifiée de... pas mal ! Tout est 
très bien dessiné, I* animation est pres- 
que débordante (trop d'ennemis...), la 
vitesse correcte (de toute façon, c'est 
pas en allant vite que vous réussirez), 
l'ensemble étant toutefois un peu 
répétitif et encore heureusement qu'il 
y a un but à la mission et qu'à cha- 
que section ennemis et moyens de 
locomotion changent. Quant à la 
musique : pas vraiment originale mais 
bien imitée. Malheureusement, le jeu 
est toujours aussi difficile et Je donne 
un bonbon à celui qui viendra au bout 
des 7 missions ! Autre défaut : pas de 
sauvegarde des scores. Soyez donc 
persévérants. Au fait, comme y'a 
pas d'pause sur le jeu, on n'a pas 
is mettre de belles photos. 
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Feu vert pour les 

Amiga lis tes. 




Simulation... Stratégie... Suspens. 
Un trio de choc pour une collection 
Amstrad imbattable ! 



^0: 




tUy* DISTRIBUÉ RAR UBISOFT. 



ELECTRONIC ARTS* 



Electronic Ans propose des logiciels pour toute une variété d'ordinateur Commodore C64, Commodore Amiga, 
Atari SXJBM. Spectrurn, Amstrad aie. Les produits Electronic Arts sont disponibles dans les meilleurs magasins de logiciels. 
Pour obtenir l'adresse de votre plus proche revendeur et la liste complète des produits EA, veuillez noire à 
Electronic Ans. 11-49 Station Road. Langley. Berkshire SL3 8YN, Angleterre ou appeler notre service 
"" HI+44 7S3 464BH. 



DREAM 




Ouriez-vous un jour imagine, qu'en vous endormant, vous laissiez votre esprit 
à la merci des méchants démons de la "l'ace cachée" 7 Ne faites pas cette 
Icte horrifiée, c'est vrai ! Ces démons s'emparent en effet de vos rêves, donc 
de vous et il en est ainsi pour nous tous : le pouvoir mondial est ainsi aux 
mains d'individus reproupés dans les confréries "l'oeus". Pourtant une aime existe pour 
nous défendre : mais le méchant Ocular a pris en otage les savants qui la détenaient. 
Quoi, je suis folle, c'est un conte à dormir debout... 7 Non, non, allez donc plutôt déli- 
vrer vos amis de ce monstre aux six yeux. Il vous faudra pour cela pénétrer à l'intérieur 
des rêves de vos amis, tout en étant, mais oui !... endormi ! Attende/ d'abord de des- 
cendre au moyen de votre laser des formes globuleuses cl vaporeuses appelées parail-il 
"demi-démons". Ceux-ci vous permettront en effet d'augmenter voire score, ou la pro- 
fondeur de votre sommeil on d'accéder aux coffres de sommeil par l'intermédiaire d'une 
cane donnée par ces dénions, coffres contenant îles dames de sommeil profond permet- 
tant de vous endormir encore plus... Zzzh '.'! Quoi, mais ne vous endorme/ pas ! Vous 
êtes un peu perdu ? Vous n'avez pas tout à l'ail compris ? Rassure/vous, moi non plus... ! 
D'autant plus qu'il existe aussi des sauteurs de rêves permettant de passer d'un rêve à 
un autre cl qu'après vous pouvez entrer dans deux différents royaumes se trouvant dans 
les rêves de vos amis, royaumes dans lesquels sont enfermés et vos amis et le monstre 
Ocular ! C'est clair, non ? Ht pour encore plus de clarté, lise/ la notice... 
Nathalie 

Testé sur Cl'C 




Version Cl'C 



Commençons par les points faibles 
du logiciel : absence totale de 
musique, du moins sur CPC, 
bruitages peu variés, pas de 
sauvegarde et seulement six 
adversaires différents. Vous devrez 
penser sans cesse à rester endormi. 
Il est facile, et recommandé, de se 
mettre er embuscade et de détruire 
tout ce qui passe. Mais le logiciel 
ne se laissera pas berner longtemps 
et vous devrez reprendre la route, 
faute d'ennemis intéressants. Assez 
spectaculaire le retour de la planète 
W y rm sous forme de vaisseau, il 
requiert toutefois de l'habileté. 
En points forts : une animation 
très correcte, une difficulté bien 
dosée, une prise en main assez 
lente qui vous procure l'agréable 
sensation de progresser, et des 
graphismes fouillés, colorés, 
plaisants, des sprites de bonne 
taille. Le CPC est bien exploité. 
I.a notice en quatre langues, dont 
le français, fait un peu 
"charabia". On pourra presque 
l'excuser: le scénario est tellement 
tordu ! Le scénario serait d'ailleurs 
la seule touche d'originuliré de ce 
Jeu ; bien qu 'il devienne banal 
d 'in venter n 'importe quoi I 
Ce jeu peut lasser certains mats la 
majorité d'entre vous, je crois, 
accepterait le. challenge ! 
JeiT 



:SSSS«» 



BIENTOT SU 
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l.'n bon et beau jeu r 
"rengaine". 




Version C64 

Pas de grande différence entre les 
deux versions : on peul [oui de même 
noter, même si ça parail évident, un 
décor plus travaillé et des couleurs 
plus chatoyantes sur Commodore. 1 es 
sons soûl aussi plus réalistes : tir du 
laser, bruit de verre cassé pour les 
objets touchés. 

Un gros dêfaul existe a mon avis : lors 
de la chasse aux démon?) il n'es! 
même pas nécessaire de tirer au laser 
pour les anéantir : un simple eonlaet 
avee le corps suffit pour les détruire 
et ramasser la capsule lâchée, d'oii 
une plus grande facilité. 



.'»MH.inf, < 1 l.ij n <lifk„,|, n „, , '.„f n ™" 1 , 1 " 

■on : c'esl correcl nul, »„, ^ 
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P °"' C(UX "" "*»»' le. ta», cirfe par , e . I 
cheveux. I 




* * * * 



Chubby gristlEIB 



même l'un des plus gros gardiens 
m fondre avee : le gardien de l'un 
est pas la même chose ! Le but de 
manger, manger ei manger encore 
: ! C'est dur de concilier toul ceci 



Ôhubby est gardien de parkir 
de parking du monde ! A n 
des plus gros parkings du monde, c 
sa vie est on ne peut plus simple 
pour atteindre le poids mythique d'une ton: 
avec une vie de gardien de parking. Heure 
Vous allez prendre en main ta grande destinée de Chubby, ranger les voilures cl 
passer les épreuves des vingt tableaux tout en nourrissant votre zéro favori, pou: 
qu'il atteigne son poids idéal. Mais attention, tout n'est pas dans la poche ! De 
multiples dangers guettent Chubby au long des pièces, et ceux-ci sonl toujours 
mortels. De plus, il faudra l'une bon usage des objets qui [rainent dans le parking 
pour progresser et découvrir de nouveaux sites... et surtout de nouvelles réserves 
pour votre insatiable glouton ! 
Sléphanc 

Testé sur ATARI ST 

Un autre avis 

Etonnant de rencontrer un tel jeu sur ST, je l'aurais, en effet, mieux vu sur 

Nintendo .'... Vous savez, c'est un peu le genre l'opeye ou Donkey Kong... 

Un bon petit jeu quoi ! Ça n'est pas d'un super niveau mais c'est super 

"gentil" et "plus entêtant que ça, tu meurs... ", 

Les sprites sont tout petits, l'animation pas franchement géniale et la musique 

très agaçante. Pourtant c'est tellement énervant que, si l'on a l'étrange idée 

de le charger, il faut compter plusieurs heures avant de s'en défaire. 

C'est le type parfait du jeu qui va nous gâcher un bel après-midi d'été, parce 

que, après avoir dégusté votre glace à l'eau, vous allez y jouer, rejouer encore 



Alors ? Alors, énervant au possible . 
être quand même le déplacement... 

11/20 

Rengaine e 



v tellement sympa que ça vaut peut- 



pourtant on y rejoue... 



Fiche technique 



"Chultby Gristle" es( un classique "jeu a échelle'' ou le p;iys:i^c esi repré- 
senté sur le côte et s'étend en hauteur. Vous dirige/ voire gardien au clavier 
ou au joystick dans un dédale de vingl écrans. Les sprilcs sonl petils mais bien 
animés, le jeu est coloré, il n'csl pas trop facile, car souvent toul se joue a 
pixel près ! Pas grand chose d'original dans ce logiciel à la réalisa lion moyen i 
qui n'exploite pas les possibilités de l'Atari. 

9/20 
Pour les plus jeunes peul-èlre. 



LE FUTUR EST ENTRE VOS MAINS. TIREZ PUIS OUBLIEZ. NE REGARDEZ JAMAIS DERRIERE 



VOUS ETES NOTRE DERNIERE CHANCE 




TITUS 



28 TER AVENUE DE VERSAILLES — 93220 GAGHY — TÉL. : (1) 43 32 1092 



CONCOURS TITUS 



Plus de 200 lots à gagner ! 

et... une affiche à chaque participant. 



Les lecteurs les plus malins aui 
le numéro 12 d'Arcades Hebdo dans lequel 
ils trouveront pleins d'indices pour répondre 
aux questions. Quant aux autres, ils se creu- 
seront la tête un peu plus longtemps, ça leur 
apprendra ! 

Pour gagner la voiture radiocom mandée, il 
suffit de répondre correctement aux questions 
ci-dessous, de découper la page (pas de pho- 
tocopie) et de nous la renvoyer avant la date 
limite. Les gagnants seront tirés au sort parmi 
les bonnes réponses. 

Du 1er au 3ème prix : 

une superbe voiture radio commandée 

Du 4ème au 20ème prix : 

un logiciel Titus (préciser votre machine et K7 

ou disquette au bas de celle page). 

Du 21ème au 220ème prix : 

un badge Titus. 

Je possède un ordinateur : 

de marque : ____ de type : 



Fire and Forget 



U cassette Çp disqut 



- De quel type de n 




s-vous équipe dans tire and Forge/ 



, S/ 46 ruine. tvrBo 



2 - Que pilote le deuxième joueur ? 

3 - Comment fait-on le plein de carburant ? 



4 - Combien de points vous sont retirés lorsque tu voiture explose 

5 - Quel est le nom de voire voiture ? THl/ft/ft fj, ft MASTER 

6 - De quelle couleur est l'hëlleoptèrc, sur la botte de Fire and Forget 

7 - Quel esl le carburant consommé par la voiture ? 

8 - Comment s'appellent les compilations Titus ? C,JlûL&-4U*< 



Aoooo 



\IEKT 



CfXU^o 







7 t.l 


AZY-CAKh 










10 - Citez i 


'ois jeux 


Titus CHAzy-CAHS* 


Ftdte 


mm Fotio-er 


• 


OFF 


5H0AE 


WAfRieK 
















Concours à envoyer à ARCADES 


la Haie de Pan - 35170 BRUZ 


-A 


vant le 17 octobre JVUfl. 


NOM : 








Prénom : 
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QUELQUES TRUCS 
POUR LA MASCOTTE 

- Parmi les objets à sélectionner au dépari, 
pensez qu'il vous Faudra voir à l'horizon, 
être galant, ne pas mourir de faim e( que 
Rantanplan (le plus merveilleux de tous les 
chiens du far-west selon l'avis de monsieur 
P, un expert-..) risque de se noyer si vous 
ne le raurapez pas grâce à un objel bien 
spécial... 

- Pour passer sur le pont suspendu, il vous 
faudra cliquer à 3 endroits précis, 

- Sachez que les ours adorent le miel... et 
que les indiens préfèrent un collier, à un 
méchoui de Rantanplan... 




• Qui pourrait me dire s'il existe un 
moyen d'obtenir des vies infinies dans 
Fantasy Zone II sur console Sega ? 

• Je recherche de l'aide dans les jeux sui- 
vants sur Sega : Secret Command, Spy vs 
Spy. Oui Run. World Soceer, Aller 

• Philippe de Charente Marilime ne sait 
pas comment passer la 3ème tour dans 
Nebulua CPC, qui peut l'aider ? 




SOLUTION DE 
MASSACRE 



" Cela ne vous dirait pas de faire un petit 
tour au musée des horreurs ? Si ? Alors 
cherchez la clé, dans ie stand de tir et 
ouvrez la porte centrale. Quelque part soin 
l'escalier vous découvrirez un plan puis 
vous empruntez l'échelle. Encore une fois, 
vous allez choisir la sortie centrale puis 
vous emparer du vase et du chandelier. 
Sortez, droit devant-vous. Devanl l'hor- 
reur, le sang qui coule, vous choisissez la 
hache sur le bouclier puis vous poursuivez 
votre chemin (droit devant vous). Tiens ! 
Une chapelle ! Saisisse/, la croix : ça peut 
toujours servir et revenez sur vos pas. Là, 
vous remarquerez, à gauche de la torche 
une pierre dont l'ombre csl inversée. 
Vous arrivez à la bibliothèque mais choi- 
sissez de poursuivre vers la droite. 
Aaahhh ! Votre lin est proche, faites vile 
demi-tour devant ce zombie. Sous l'arcade 
au squelette, dirigez vous droil devant. 
Vous voici devant 3 entrées. Prenez celle 
du milieu puis cliquez sur le monstre de 
droite, il vous indique un code secret. Sor- 
tez ensuite par la porte de gauche (dans le 
cachot). Tentez de vous évader par le haul 



du tas de crânes. Dans le donjon, cliquez 

bibliothèque. Là, choisissez le livre situe 
en haut à droite et teniez de décoder le 
message. 

Dans lu bibliothèque, récupérez la clé dis- 
simulée dans le placard au centre, en bas. 
Allez à droite, faites demi-tour devant le 
zombïc puis empruntez la sortie centrale. 
Devant le cachot, cliquez le judas de la 
porte de gauche. Lisez le message puis t'ai- 

Alkv toucher le squelette qui vous donnera 
de précieux renseignements. Faites demi- 
tour. Sortez à gauche puis faites denii- 
tour. Vous voici devant l'escalier. Appuyez 
vous sur le pommeau, en haut à gauche et 
cliquez au sommet (un peu à gauche) de 
la pyramide : C'est gagné... 

Mais, confidence : Ce n'était pas ta peine 
de voua faire battre le coeur à 170... It suf- 
fisait de cliquez sur ce pommeau dès le 
départ... Bien sûr, le score était un peu 
inférieur... Essayez plutôt... 
Au fait, j'ai oublié de vous donner le mes- 
sage secret, essayez tout de même de le 
décoder... 

(Heps ! Monsieur ou Mademoiselle Born- 
dillcau, peux tu nous envoyer ton adresse 
afin que l'on te récompense pour cette so- 




Chaque semaine, pendant 3 mois, vous allez pouvoir gagner un ensemble complot Atari XI 7 ., e'est-à-di 
console de jeu avec pistolet cl joystick, mais aussi l'extension in tonnai ique composée du clavier el du magnéti 
K7. Un beau cadeau 1 De plus. 5 eanouclif.'s de jeu viendront consoler ceux qui n'auront pas gagne le premier prix. 

• Pour jouer, c'est 1res simple : il suffit de répondre correctement à la question posât ci -dessous, de découper la page 
(aucune photocopie ne sera aceepiéc) et de la renvoyer à Arcades Nebdo avant la date limite. 

• Les gagnants seront désignés par un tirage au son effectué parmi les bonnes réponses que nous auront reçues. 

• N'hésitez pas à rendre visite à votre revendeur, il pourra peut-être vous aider. 



la 




" Colle simulation de guerre sous-marine 
s'appelle comment déjà ? Zut ! J'ai perdu la 
mémoire... el l'emballage de la cartouche ! 
Aile/, aidez-moi à retrouver le titre du pro- 
gramme et je vous récompenserai. 

□ Blue War II 

□ Silent Service 

□ Gato 

Date limite : 23 septembre 1988 



G Je ne possède pas d'ordinale 
I I .le possède un ; . . 



noyer à SGRACOM - Co 



i Haie de Pan - 35170 BRLJZ 



Jâl 



lecteur 5" 
Arauks, Amas, Amstrad 



Itjl /À\ M;iBri/inc, I Ithik^idd. 



i programmeur 



Codamines - 2 .bal. Cl 
N" 71 - M43UU Cavailloo. 
["el. yO.76.19.77. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (sous garan- 

+ manuel + CPM i CPM 2.2. Le loin 
3500 F. Tel : 56.40.84.88. 

Vends Apple Ile h écran couleur I documenis ' 
+ 2000 logiciels : 5000 1- à débattre. Vends 
aussi originaux sur PC : Pirates !, Uob Winner- 
Mean 18. Tel : 42.96.04.66 [Province), deman- 
der Wilfrid. 

Echange ou vends nouvcauli's sur Thomson TO 
disk. Cherche contacts dans les Vvelines ou 
région parisienne cl cnl'iu vends orgue éleeiro- 
nique Yamaha Porlastiud l'SSISO (très bon 
état). Demander Frank au 30.56.21.08 après- 
IShOO. Merci. 

Vends ou échange nombivuscs news sur 520 STF 
(Explora, Plaloon, Ultima IV,. Bob Morane, 
Océan et bien d'autres). Comacis durables et 
réponse assurée, habien FONl.UPT - 25 rue 
Jean Moulin - 76530 Grand Couronne. 
,Tél : 35.67.23.13. 

F.ehange ou vends dise pour CPC 6128. Possède 
news, el utilitaire : Rampage, Uubble Bobble, 
Graphie Citv, Impossible Mission, iznogoud. 
Ecrire à : Alain FAUSSONL - 31 avenue tlec ■ 
tor Oltu ou téléphoner au 93.50.73.40. Deman- 
der Alain. 

Urgent vends Commodore 64 I 1541 + adap. 
périlel + écraimiono + boite disquel te i Fusi 
Load t nombreux jeux t nombreux util + 
traitement texte pro + voîce Master i 200dis 
vierges + 20 livres i câbles. Prix sacrifié à 
débattre. Ta : 74.95.56.52 après l^hOO ou week- 
end. Pascal 38090. 



F.ehange pour CPC 464 Amstrad, 2 jeux : Kally 
2 et Ghostbusters eontre Mach 3 el Oui Run. 
Tel : 49.29.84.05 demander Stéphane. Urgent. 

Vends C64 + lecteur cassette + lecteur dis- 
quette + Power carlridge + moniteur mono 
+ 1 manette + 1500 jeux donl news (Grysor, 
CGames...) 3000 F. l'LRVAI. Djamal - 15 rue 
des Silos - 47300 Villeneuve s/ Lot. 
Tel : 53.49.03.80. 

Vends ordinateur fcxeltel couleur + manette 
infrarouges + 2 eanouehes : Tennis el BASIC 
+ lecteur cassette : 4500 F. Tel : 91.31.46.95, 
aux heures repas. 

Eehange news sur Amstrad disks. Possède news. 
Recherche R&stan, Rïmmerumm etc. Sérieux et 
rapide. Eerire au Club.' Amstrad Nanlevillais 
n" 2- 14 rue Beauregard ■ 60440 Nanleuil-le- 
Hautloin. Réponse assurée. 

Recherche programmeur, sur ST, en C et en 

assembleur 6800, pour création de jeux <Areade , 
jeu de rôle, ou...). Dans la région slrasbour- 
geoise contactez M. GUBRCHON Patrick - I 
me d'Orbcy - 67100 Strasbourg. 
Té! : 88.34.23.00. 

Vends Amstrad CPC 6128 4- moniteur 
monochrome + adaptateur pénid i nombreux 
jeux (Beyond The Ice Palaee, Pirates) : 3000 1 ■ . 
Tel : 45.82.92.12. Demander Michael. 



Echange jeui sur Spectrum. Possède news : Oui Run, Enduro 
Racer, Renegade. Side Arms, Trantor, Califomia Games... 
Thierry Philipps ■ 17, rue Ledemande ■ 76620 Le Havre. Tél. 
35.48.54.9B. 



Pour Amiga, vends ou échange toute nouveauté jeux et uti- 
litaires (Bugie Boy, Barharian I et II, Photophaintl. Tél. 
93.08.21.20. Demander Algabra Christophe. 06 Carras. 



Amiga cherche divers contacts dans tous les pays pour 
échanges de documentation et solts. Chrétienne t 
Gaétan 7 G. rue de f Aqueduc - 67500 Haguenau Tei 
88,93.39.08. 



Cherche correspondant pour échange de softs sur 520 STF. 
Adoul Lionel ■ 99. rue d'Avignon ■ 30000 Nîmes. Tél. 
66.2E.07.36. 

Echange nomhreux logiciels pour CG4 dont news : Buggy 
Boy. Predator. lo, Power at Sca, Cyhernoid. Envoyez vos 
listes Idisksl à Eric Bariller-4, rue de la Mare aux 
Fées -95130 Ftanconville. Tél. 34.13.43.27. après Iflh. 

Vends TOS + lecteur de K7 * joystick * crayon optique 

* 4 jeun • livres. Etat neuf, ta tout 2 300 F. Sarrazin 
Olivier- La Velle la Guiche - 71220 Si Bonnet de Joux. Tél. 
85.24.61.39. 

Echange ou copie gratuitement programmes sur Atari ST 
ou Amiga 500 Possède nombreuses news. Pas sérieux s'abs- 
tenir. Ecrire à Alain Manzoni-35, rue de Larrey- 21000. 
Dijon. Tel. 80.43.22.76. 

Vends Commodore 128 * moniteur couleur + magnéto K7 

* nombreux jeux. Le tout 4 500 F à débattre. Tél. 
85.30.34.33 après 18h. 



Vends TOS Thomson * moniteur couleur + lecteur disks 
+ lecteur de cartouches < 30 logiciels (jeux, dont newsl 
< manuel d'utilisation + livre programmes. Le tout 4 000 F 
(presque neuf : un an). Sans moniteur : 3 000 F. Louvigny 
Tanguy - Kerhuillieu 56860 Séné. Tél. 97.66.90 96. 

Moi, François achète un Amiga 500 en bon état et encore 
garanti. De plus, je vends un Commodore 54 ( davier , moni- 
teur, lecteur de disquelles, imprimante el environ 70 dis- 
quettes * boîtier, lecteui de cassettes, livres, magazines. 
Tel. 61.66,10.50, 

Echange news STf Amiga : Buggy Boy, Aaargh ... Recher- 
che Rocket Ranger, Target Renegade sur ST. S'adresser 
à Benhier Christophe - 7, rue des Pivoines - 62590 Gignies. 

Stop Affaire ! Vends VG 8020 Philips IMSX 1] ♦ moniteur 
mono + magnéto + 2 maneltes * nombreux jeux : CF1, 
Spirit, Salamandcr ... en K7 et cartouches. Le tout en par 
fait état de marche et & un prix dément : 3 000 F (valeur 
réelle 5 900 F|, Tél. 61.92.61.99. 



CE4 (diskl cherche contacts durables. Possède news. Avi- 
les Pierre les Iles de Mars Tour 38BO0 Le Pnnt de 
Claix. Tél. 76.98.28.16. 

Vends, échange jeux C64 : Raslan. Gryzor, Side Arms. Kar- 
nov, Bionic Commanda, Alien, Syndrome, etc. Et (eux sur 
520 ST : Bob wïnner. Screaming IrVings, Oui Hun. Rolling 

ThunrJei. Cherche Tiger Raad, Side Arms sur ST, bas prix. 
Vinckier Laurent 94. rue JB Dumas ■ 5916C Loinne. 
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■ Notre service de Petites Annonces est GRATUIT. En revanche, il est IMPERATIF de découper 
et de remplir, à raison d'un caractère par case (lettre, signe ou espace), la grille ci-dessous. Nous 
n'accepterons pas de photocopie. • Les petites annonces seront publiées en fonction de la place 
disponible, de leur ordre d'arrivée et sans garantie de délai. En outre, elles seront introduites sur 
le SERVEUR 36 15 CODE MHZ. • Nous vous rappelons que vous pouvez vous-même mettre 
une petite annonce sur le serveur. 
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LARME ABSOLUE 



iiwiiiiiii «muaia 





: Amstrad Cassette et Disc 
Commodore Cassette et Disc -™r*"*"l- 

Atari ST / Amiga / IBM PC et Compatibles 



Qofa<}0td.Mhkittii 

LE1SURE CORPORATION. Unit 1, Balrd Road. Enflald, Mlddtaux EN1 1SJ. 



1. vole Ffillx EDoué 

94021 CRETEfL CEDEX 

Tél. 148 9B99 00 



zùffl^i^Mm j 



S'abonner à Arcades Hebdo, c'est recevoir chaque semaine la revue 
dans sa balte à lettres, sans avoir à se déplacer jusqu'au kiosque le plus 
proche, Mais c'est aussi le meilleur moyen de se prémunir d'une éventu- 
elle augmentation de prix et de réaliser de substantielles économies, voyez 
ci -dessous ! 



FRANCE METROPOLITAINE 
Franco de port 



DOM-TOMl 
| ETRANGERS EUROPE 
PAR AVION 



1 2 numéros 92 F au lieu de 402-F 
24 numéros 1 75 F au lieu de 384-F 
36 numéros 245 F au lieu de 306 F 
48 numéros 306 F au lieu de 408-F 



45 F 
90 F 
135 F 
180 F 




NOM _ 



Code Postal : Ville : 

Signature (des parents si mineur) 

Ci-joint, un chèque de F pour mon abonnement numéros. 

Chèque libellé à l'ordre des Edilions SORACOM - La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



BON DE COMMANDE NUMEROS PRECEDENTS D'ARCADES 



Cochez la case de votre choix 



JE COMMANDE LE(S) NUMERO(S) 





_ 




= 




_ 




_ 




_ 




_ 


à 20 Fx 


_ 


à 20 Fx 


_ 






©à20Fx 


_ 


à 20 Fx 


_ 






© à 20 Fx 


= 


ffl à 20 Fx 


= 







Adresse 

Code postal 

Signature (des parents si mineur) 
FRANCO DE PORT 



TOTAL L 



Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des 

Editions SORACOM - La Haie de Pan 

35170 BRUZ. 
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DISPONIBLE POUR COMMODORE 64, ATARI ST, 
AMSTRAD CPC ET AMIGA 

' DISPONIBLE DANS IFS MEILLEURS POINTS DE VFNTL ET DANS LES FNAC 1(16$ la Sortie du produit} 



1, voie Fâlii EDoué 

94021 CRETEIL CEDEX 

Tel 148 98 99 00 
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Advanced 
Dungeons££)ragons 




ARCADE ACTION 



HEROES OFTHf LANCI est le |iremiei iV-i. rf'.ri-.rd" .îda'.*' "j- mi-; mi -■. -:d inalour qui réus- 
sie .1 rerrater Ij hjiailie que se livrent le [iicn « te Mal dan- Cunivwî île Ktynn. 
iViieqiiipL-Mlctiiiil. ifM'Jli-uN'iiy.wriin.'iei' '.'«il s'emia'j.'r sur /<■ (Ijuosreuï chemin qui 
mène aui ruines <h temple de M fsarolh. 
Leur mission : rel.'ouver ies Disques île Mishakal. 

lesCom|iagnorif*-ijri.iniiiomiijlire.iuiiji|i>.i!.oipS(KS Jiorde.s fie muns(rur:u\ ().'J'> 
nien;. j îéfis'.e: ,iin lemiiiiile. ;i:o.i'[ni:> d'araignées gi'Mr'b... H Su.'ioul à retrouver [es 
dkqws ci plJ'i-..'p(.;:,'-, >i-.ijsU-i,r,iii;„r,.:,'ùi idiiia.'iin un .lulhejinque dragon noie,,. 



JEUX DE ROLE DON)ONS ET DRAGONS 

Silure sur in rive nom (le la Mei de .Yloonsea ifens i'fi K'iv ti.-s ' 'uliliés, In iabuleuse 

trié île CWnn a cm. eir.a,iv y : .\; ml-s inijuMiei 'Tiuvams ■l,r.i:é' nar en .nvirre inronisu 
Voire mission: dwiiuwi,- l'nierii/iéiie relie force maléfique. 

Ce jeu raceplionnri pnsfi-ris <itf 9^. r .-■ |-i h . i)Li> --. oriiirriinaires - porlraïK. |iersnec(ivc en 
ïfbren'.baMai-iqiiejiisi'Ieri.iiiipiT.iorinaiJiii d..--. a.-mc - qui Jour dn- Po»i (il Radiante 
un jeu de rôle Donjons el Dragons de louie première classe, 
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